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DESCRIPCION

Juego recreativo.
El presente Modelo de Utilidad tiene por ob-

jeto un juego recreativo.
En la actualidad se conocen un gran número

de juegos recreativos, diferenciándose por lo ge-
neral en su constitución y forma de uso.

En algunos casos el juego por, propia consti-
tución, es complejo y su uso resulta poco atractivo
para el jugador que por lo general es un niño.

También hay juegos que son tan sencillos que
no tienen el atractivo necesario para el jugador.

El juego de la invención tiene un grado de di-
ficultad que es el apropiado para que el jugador
disfrute con su práctica, ya que se trata de un
juego en donde hay que tener gran habilidad para
conseguir la práctica y uso del juego.

Una de las ventajas del juego de la invención
consiste en su sencillez constructiva, ya que se
fabrica preferentemente en plástico y el número
de piezas es muy limitado, ya que el juego tiene
únicamente dos piezas.

Asimismo, es muy fácil de transportar ya que
dispone de un asa correspondiente.

El juego presenta como atractivo adicional
para el jugador el hecho de poder autocompetir y
además jugar en grupo.

El propio juego permite al jugador sustituir
una de las piezas por otra que considera apro-
piada en un momento dado y establecer un reto
el funcionamiento del juego.

De acuerdo con la invención el juego está cons-
tituido por una pieza preferentemente laminar en
plástico de forma circular o poligonal, en cuya pe-
riferia aparece un saliente en forma de asa para
que mediante el asido se efectúe el juego.

La pieza laminar presenta en su centro una
abertura o escotadura circular, de contorno recto,
en media caña, angular, trapecial, abierta, etc...,
es decir, cualquier forma que permita circular por
dicho contorno en forma de canal una bola o cual-
quier otro objeto apropiado que se le someta a una
fuerza centŕıfuga obtenida por el giro de la pieza
laminar.

Dentro del concepto de juegos se utiliza un
contador para medir el número de vueltas que
consigue dar a, por ejemplo una bola u objeto en
general alrededor de la pista definida por el canal
antes citado.

Por ejemplo, en el caso de que la abertura cen-
tral tenga un contorno liso el objeto utilizado para
girar será preferentemente un cuerpo en forma
de doble disco relacionado con un eje central,
también denominado “yo-yo”. En este caso el eje
es el que va dispuesto sobre el contorno liso de la
abertura circular.

Con objeto de comprender más fácilmente no
solo la constitución sino también el uso del juego
de la invención, a continuación se refiere a un
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ejemplo práctico de realización, siendo dicha eje-
cución meramente enunciativa y en ningún caso
limitativa de la misma, todo ello tal y como se
muestra en los dibujos adjuntos; en los que:

La figura 1 muestra una vista en perspectiva
del juego de la invención.

La figura 2 muestra una vista de alzado del
juego de la figura 1.

La figura 3 muestra una vista de alzado del
juego en una variante de realización de la in-
vención.

La figura 4 muestra una vista seccionada por
la ĺınea IV-IV de la figura 2.

La figura 5 muestra una vista seccionada por
la ĺınea V-V de la figura 3.

Con referencia a los dibujos se muestra el
juego 1 de la invención.

El juego 1 comprende una pieza laminar 2 con-
formada por moldeo en plástico.

La pieza 2 puede ser cuadrangular, o de cual-
quier otra forma apropiada pero encualquier caso
lleva un saliente en forma de asa 3.

La parte central de la pieza 2 presenta una
escotadura circular 4 que puede tener una super-
ficie lisa 5, tal como se representa en la vista de
sección de la figura 5.

La escotadura circular 4 también puede tener
como caso general o más usual una conformación
en forma de garganta 6 que puede ser semicircular
tal y como se representa en las figuras 1, 2 y 4.

Por extensión, la garganta 6 puede ser angu-
lar, trapecial, etc..., es decir, toda aquella forma
que permita una circulación de un objeto prefe-
rentemente esférico 6a.

En el caso de la figura 5 se utiliza para la
circulación o giro como objetivo un “yo-yo” 7 de-
finido por dos porciones discoidales 8 enfrentadas
entre śı y relacionadas por un eje central 9 por
mediación del cual se dispone el “yo-yo” 7 en su
giro sobre la periferia de la escotadura circular 4.

El juego presenta un contador 10 de vueltas
del objeto 6a.

Es objeto de la invención proteger el juego te-
niendo en cuenta que la forma de la pieza laminar
2 puede tener cualquier constitución que por ex-
tensión cura cualquier variación posible de forma,
siempre y cuando que esta variación no afecte a
la esencialidad del invento.

Por otro lado el objeto que circula o gira so-
bre el peŕımetro de la escotadura circular 4 puede
ser de cualquier forma que pemita la práctica del
juego aunque implique una dificultad añadida.

Descrita suficientemente la naturaleza de la
invención, aśı como la manera de realizarse en la
práctica, debe hacerse constar que las disposicio-
nes anteriormente indicadas y representadas en
los dibujos adjuntos son susceptibles de modifica-
ciones de detalle en cuanto no alteren el principio
fundamental.
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REIVINDICACIONES

1. Juego recreativo que se caracteriza por-
que comprende una pieza laminar conformada en
plástico, dotada de una abertura central circular
y de un asa lateral, acoplándose en una zona del
peŕımetro de la abertura un objeto que por medio
del giro de la pieza laminar, al cogerla por el asa,
se transmite al objeto la fuerza centŕıfuga necesa-
ria para que gire sobre la superficie del peŕımetro
de la abertura y cuyas vueltas se registran en un
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contador que lleva la pieza laminar.
2. Juego recreativo según la reivindicación 1,

caracterizado porque la superficie perimetral de
la abertura es plana y en ella se monta el eje trans-
versal que relaciona dos discos laterales iguales y
enfrentados.

3. Juego recreativo según la reivindicación 1,
caracterizado porque la superficie perimetral de
la abertura está rehundida formando un canal y
en él se coloca una pieza preferentemente esférica.
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