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DESCRIPCION

Juego de Rompecabezas, perfeccionado.
Objeto de la invencién

La presente memoria descriptiva, se refiere a
un modelo de utilidad relativo a un juego de rom-
pecabezas, perfeccionado, cuya evidente finalidad
estriba en constituirse como un juego dotado de
una gran dificultad, formado a partir de varias
piezas unidas entre si, que se enganchan entre si,
hasta formar una red laberintica, consistiendo el
juego en insertar el pasador a través de los anillos
y arcos que lo constituyen, hasta lograr conseguir
que éste quede conectado a la red, momento en
el cual el jugador tratard de llevarlo a diferen-
tes niveles de la red, pero siempre manteniendo
conectado hasta llegar a los dos ultimos anillos,
conectados a un componente vertical.

Campo de la invenciéon

Esta invencién tiene su aplicacién dentro de
la industria dedicada a la fabricacién de juegos y
juguetes.

Descripcion de la invencién

El juego de rompecabezas, perfeccionado, que
la invencién propone, constituye por si sélo una
evidente novedad dentro del campo de la jugue-
teria que pone a prueba la habilidad de la persona
que lo utiliza.

De forma maés concreta, el juego de rompeca-
bezas, perfeccionado, objeto de la invencién, esta
constituido a partir de un pasador que adopta
una configuracién plantar rectangular, de ra-
mas mayores rectas y paralelas y menores lige-
ramente curvadas, disponiendo de una ligera pro-
nunciacién en una de sus ramas mayores, es decir
practicamente un circulo prolongado.

Igualmente, en el juego de rompecabezas se
contempla la existencia de una red laberintica,
formada en un principio, por un componente
recto horizontal o vastago, que tiene en sus ex-
tremos anillos conectados por arcos que disponen
igualmente de anillos conectados por otros arcos,
y que se encuentra rematado con un componente
vertical que conecta dos anillos, los cuales a su
vez estan contectados a los dos tultimos arcos.

El jugador, dispone de diferentes posibilida-
des de juego, ya que el mismo consiste en insertar
el pasador a través de anillos y arcos, hasta lo-
grar que este pasador quede conectado a la red,
y entonces el jugador tratard de llevarlo hasta
lograr diferentes niveles de la red, pero siempre
manteniendolo conectado, hasta conseguir llegar
a los dos ultimos anillos, conectados al compo-
nente vertical.

Posteriormente, tendrd que tratar de desenre-
dar el pasador de la red hasta poder librarlo de
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la misma, pudiendose iniciar el juego por diferen-
tes niveles de la red, insertando el pasador por los
anillos y arcos, pudiendose potenciar el juego a te-
nor de la imaginacién del jugador hasta permitir
conectar y desconectar el pasador de la red.
Descripcién de los dibujos

Para complementar la descripcién que se estéa
realizando y con objeto de ayudar a una me-
jor comprension de las caracteristicas del invento,
se acompana a la presente memoria descriptiva,
como parte integrante de la misma, una hoja de
planos, en el cual con caracter ilustrativo y no
limitativo, se ha representado lo siguiente:

La figura nimero 1.- Corresponde a una vista en
planta de la red que configura el objeto de
la invencién correspondiente a un juego de
rompecabezas, perfeccionado.

La figura nimero 2.- Corresponde al pasador uti-
lizado en el juego objeto de la invencién.

Realizacién preferente de la invencion

A la vista de estas figuras, puede observarse
como el juego de rompecabezas, perfeccionado
(1), esté constituido a partir de una red, represen-
tada en la figura nimero 1, formada por anillos
(2), parte de los cuales se encuentran introducidos
en un componente horizontal (3) rematado en sus
extremos por configuraciones circulares (4) y (47),
estando interrelacionados los anillos (2) entre si
mediante una pluralidad de arcos (5), existiendo
igualmente un componente vertical (6), que inte-
rrelaciona dos anillos.

Siguiendo la figura ntmero 2, puede obser-
varse como la invencién cuenta con un pasador
(7), que como se ha dicho en la descripcién de la
invencién adopta la configuraciéon de un circulo
prolongado, aunque visto en planta presenta una
configuracién practicamente rectangular con sus
ramas mayores sensiblemente largas y paralelas,
mientras que las menores adoptan una configu-
racién ligeramente curvada, disponiendo el pasa-
dor (7) de un mango o asidero (8), constituido por
una prolongacion de una de sus ramas mayores.

No se considera necesario hacer mas extensa
esta descripcién para que cualquier experto en la
materia comprenda el alcance de la invencién y
las ventajas que de la misma se derivan.

Los materiales, forma, tamano y disposicién
de los elementos seran susceptibles de variacién
siempre y cuando ello no suponga una alteracion
a la esencialidad del invento.

Los términos en que se ha descrito esta me-
moria deberdn ser tomados siempre con caracter
amplio y no limitativo.
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REIVINDICACIONES

1. Juego de rompecabezas, perfeccionado, ca-
racterizado por estar constituido a partir de una
red formada por anillos (2) y arcos (5) interconec-
tados en unién de una pieza o componente hori-
zontal (3) rematada en sus extremos por dos ani-
llos adosados y fijos (4) y (4)).

2. Juego de rompecabezas, perfeccionado,
segun la primera reivindicacién, caracterizado
porque la red laberintica formada por anillos (2)
y arcos (5) interconectados, dispone de un pa-
sador (7) que adopta la configuracién alargada,
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provisto o no de un mango de asido (8), configu-
rado como una prolongacién de una de sus ramas
mayores, que es utilizado para penetrar la red.

3. Juego de rompecabezas, perfeccionado, se-
gun las anteriores reivindicaciones, caracteriza-
do porque el componente horizontal o elemento
alargado (3), estd dotado de anmillos (2), conec-
tados por arcos (5), los cuales estdn al mismo
tiempo interconectados con anillos (2) conecta-
dos con otros arcos (5), termindndose la red con
uno o varios componentes verticales (6) que unen
dos anillos (2), unidos a los tltimos arcos (5).
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