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DESCRIPCION

Juguete de habilidad perfeccionado.
Objeto de la invención

La presente memoria descriptiva se refiere a
una solicitud de Modelo de Utilidad, relativa a
un juguete de habilidad perfeccionado, cuya evi-
dente finalidad estriba en configurarse como un
juguete, sobre el cual se realiza actuaciones pau-
latinas por parte de al menos dos jugadores, los
cuales van realizando la introducción e incorpo-
ración de las distintas piezas que dotadas en su
superficie de una coloración diferente, generan de
forma cadencial la operación de establecer zonas
delimitadas que conllevan el rellenado de elemen-
tos emergentes de la superficie del tablero, deter-
minando jugadas en las cuales interviene la habi-
lidad de los jugadores para rellenar las citadas zo-
nas emergentes, determinando pautas armónicas
que conllevan la finalización del juego por parte
de uno de los que intervienen, generando la ter-
minación del mismo el hecho de revestir en su
totalidad las áreas de introducción.
Campo de la invención

Esta invención tiene su aplicación dentro de
la industria dedicada a la fabricación de juguetes,
especialmente de juguetes de habilidad.
Descripción de la invención

El juguete de habilidad perfeccionado que la
invención propone, constituye por śı mismo una
evidente creación totalmente novedosa, que per-
mite disponer de un juguete destinado a facilitar
y potenciar el desarrollo intelectual de los juga-
dores.

De forma más concreta, el juguete de habi-
lidad perfeccionado objeto de la invención está
constituido a partir de un cuerpo que puede adop-
tar la configuración plantar preferentemente cir-
cular, pero que sin duda puede estar dotado
de cualquier configuración plantar que se estime
oportuno.

En la cara superior del cuerpo que actúa como
base del juguete, se ha previsto la incorporación
de 16 pronunciaciones o emergencias ciĺındricas
de altura similar, las cuales están distribuidas
armónicamente sobre la superficie del tablero o
base.

El juguete dispone de 64 piezas idénticas en su
configuración f́ısica, aunque dotadas de un reves-
timiento o coloración interna totalmente distinto
en dos agrupaciones de 32, cuyo revestimiento
está destinado a diferenciar las piezas que van a
ser utilizadas por los jugadores.

Estas piezas adoptan la configuración general
de un cuerpo semiesférico, ligeramente achatado
por dos extremos opuestos, y presentando en su
zona central una perforación pasante, destinada a
facilitar el deslizamiento y fijación de las piezas en
los resaltes emergentes de la superficie del tablero
o base, admitiendo a tenor de las dimensiones de
las piezas o fichas utilizadas cuatro elementos si-
milares sobre las superficies de las pronunciacio-
nes emergentes verticalmente de la cara superior
del tablero o base.
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Descripción de los dibujos
Para complementar la descripción que se está

realizando y con objeto de ayudar a una me-
jor comprensión de las caracteŕısticas del invento,
se acompaña a la presente memoria descriptiva,
como parte integrante de la misma, una hoja de
planos en la cual con carácter ilustrativo y no li-
mitativo, se ha representado lo siguiente:

La figura número 1.- Corresponde a una vista
en perspectiva del objeto de la invención, relativo
a un juguete de habilidad perfeccionado.

La figura número 2.- Corresponde a una vista
en planta del objeto representado en la figura
número 1.
Realización preferente de la invención

A la vista de estas figuras, puede observarse
como el juguete de habilidad perfeccionado (1),
está constituido a partir de un cuerpo que adop-
ta la configuración plantar circular (2), el cual
puede adoptar cualquier configuración que se esti-
me oportuna, pero que en esta presentación que se
solicita en esta invención, adopta la configuración
circular, disponiendo de un peŕımetro totalmente
romo y que puede estar fabricado en madera, plás-
tico ŕıgido o cualquier otro elemento que se adecue
a las caracteŕısticas de aplicación del mismo.

Sobre la superficie del cuerpo de la base (2),
emergen 16 pronunciaciones (3), que se sitúan
verticalmente y que se encuentran posiciona-
das sobre la superficie del cuerpo (2) de forma
armónica, formando un conjunto de 16 pronun-
ciaciones (3) en ĺıneas de cuatro por cuatro.

Sobre cada una de estas pronunciaciones (3),
se van introduciendo piezas (4) que adoptan la
configuración similar a una esfera cuyos extre-
mos se encuentran ligeramente achatados, y en
los cuales existe una perforación pasante (5), a
través de la cual se realiza la introducción de las
piezas (4) por las pronunciaciones ciĺındricas (3),
emergentes de la base o tablero (2).

Con objeto de identificar las piezas (4) para
su aplicación sobre el juguete, se ha previsto sub-
dividir las 64 piezas que se utilizan en el juguete
(1) en dos conjuntos idénticos en forma, pero de
coloración o revestimiento externo distinto, pre-
sentando obviamente dos coloraciones diferentes
sobre su superficie, con objeto de identificar las
mismas por parte de los jugadores.

Al igual que el cuerpo (2) que actúa como base
o tablero, las pronunciaciones (3) y las piezas (4),
estarán fabricadas en un material ŕıgido, tal y
como puede ser madera, plástico, etc..

No se considera necesario hacer más extensa
esta descripción para que cualquier experto en la
materia comprenda el alcance de la invención y
las ventajas que de la misma se derivan.

Los materiales, forma, tamaño y disposición
de los elementos serán susceptibles de variación,
siempre y cuando ello no suponga una alteración
a la esencialidad del invento.

Los términos en que se ha descrito esta me-
moria deberán ser tomados siempre con carácter
amplio y no limitativo.
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REIVINDICACIONES

1. Juguete de habilidad perfeccionado, ca-
racterizado por estar constituido el juguete (1)
a partir de un cuerpo base o tablero (2), fabricado
en madera, plástico, etc., que preferentemente
estará dotado de la configuración plantar circu-
lar, presentando esta base (2) todo su peŕımetro
romo, pero pudiendo adoptar cualquier configu-
ración plantar que se estime oportuno, presen-
tando una de las caras del cuerpo base (2), 16
pronunciaciones ciĺındricas (3), situadas vertical-
mente, y configurando una agrupación de cuatro
en fondo, alineándose en filas de cuatro sobre la
superficie superior del cuerpo (2), y que al igual
que éste estarán fabricadas en un material ŕıgido,
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tal y como puede ser madera, plástico o similar.
2. Juguete de habilidad perfeccionado, según

la primera reivindicación, caracterizado porque
sobre la superficie externa de las 16 pronunciacio-
nes emergentes verticalmente (3), se incorporan
en agrupaciones de cuatro, cuerpos (4), que fa-
bricados en plástico, madera o similar, presentan
una configuración similar a una esfera, que pre-
senta dos de sus extremos achatados, disponiendo
en la zona central de una perforación pasante (5).

3. Juguete de habilidad perfeccionado, según
las anteriores reivindicaciones, caracterizado
porque la superficie externa de 32 de las 64 pie-
zas (4) incorporadas en el juguete de habilidad,
presentan un revestimiento o color distinto al de
las otras 32 piezas restantes.
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